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Datum:

runter und driiber

R
Name Vorlage Strafpunkte (max. 30) alzus Platz

Der 1. Kegler wird ausgelost, sein Wurf gilt als Vorlage. Die anderen kegeln dann der Sitzreihenfolge nach
im Uhrzeigersinn. Jeder Kegler muss vor dem Wurf bestimmen, ob er "driber" oder "drunter" bleibt.
Stimmt die Prognose, erhélt der Vordermann fiir jedes Holz Differenz einen Strich. Wenn nicht, bekommt
er die Differenz plus 2 Striche Strafe angeschrieben. Bei gleicher Holzzahl erhélt der Werfen einen Strich.
Wer 30 Striche auf dem Konto hat muss ausscheiden. Sieger ist der Kegler, der als letzter tbrigbleibt!

Kegelklub

" Die Holzwiirmer "
"Harmonie" - 27356 Rotenburg Spiellisten_2009.xIs - Drunter und driiber



