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Wie du mir, so ich dir

Datum:

Name

Strafpunkte (Striche)

Summe

Platz

Runden:

Regeln wie beim Sargkegeln. Striche werden jedoch gezahlt, es scheidet keiner wahrend
des Spiels aus. Anzahl der Runden werden vor dem Start festgelegt (Wirfeln oder

Abstimmen.) Sieger ist der mit den wenigsten Strichen. Starter wird ausgelost und legt vor.

Kegelklub

" Die Holzwiirmer "
"Harmonie" - 27356 Rotenburg
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